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e IE PUE VAN LAS
JORNATAS ONIRIAT

Bienvenidos al dossier provisional de las cuartas
Jornadas Oniria (J0O4 para los amigos). Uolvemos a la
carga con los preparativos de este espaciode encuentro
larpero, con ilusion por seguir creando junto a los
asistentes, por subir y bajar miles de tramos de
escaleras, por montar un namero alarmantemente
creciente de carpas cada ano. Y, por supuesto,
encantados de organizar uno de los momentos mas
deseados del afio: el Campeonato Nacional de Balon
Prisionero para Larpers.

Mantenemos nuestro compromiso original sobre el
ob jetode estas jornadas:

Jornadas Oniriav4 .0 [ %]

Conceder un sustrato fértil y
seguro sobre el que llevar a cabo
esos roles en vivo, charlas o
talleres que tengamos ganas de
estrenar o volver a llevar.

Jornadas Oniriav4 .0
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= Jornadas Oniriav4 .0

PASAR UN FINDE DE RELAX Y BUEN ROLLO.
EVIDENTEMENTE, NO SERA NECESARIO NI
OBLIGATORIO APUNTARSE A NADA, PUEDES [y rmmsmars

APUNTARTE A ALGUNO DE LOS ROLES EN
VIVD O TALLERES, A TODOS LOS QUE
QUIERAS O SIMPLEMENTE VENIR A PASAR
UN FINDE DE DESCONEXION CON LA
COMUNIDAD.
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*Habitagiones de 6 -15 p‘Ersunas (divididas entrer cadnrﬂs T
no roncadores). Laasignacion de hab 1tat: iones se realizara

desd€ organizacion. > -

*B'Jnns compartidosy mixtos o

»Cuenta con una parada de treny de autobiis a 12y Sminutos a pie
delalhergue Ny | 3: S »
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MGDALIDAD COLABORADOR

MODALIDAD PARTICIPANTE

FORMULARIO DE
PROPUESTA DE
ACTIVIDAD

FORMULARIO DE UNR VEZ
INSCRIPCION APROBADA LA
ACTIVIDARD

FORMULARIO DE 17 AGOSTO
ACTIVIDADES

3ivuestira propuestadeactividad
encajacon lafilosofiade las
Jjornadas pasaréisdirectamente a la
inscripcion juntoconel resto. Mas
adelante la organizacionde las J0O
se pondra en contacto con vosotros
paracerrar el restode detalles
sobre vuestra actividad decaraa la
comunicacion en RR3S y paraconel
restode participantes.

#Incluye camiseta colaborador de
regalo.

FORMULARIO DE o ey
SOLICITUD DE ABRIL
PLAZA

FORMULARIO DE 18 MAYO
INSCRIPCION

FORMULARIO DE 17 AGOSTO
ACTIVIDADES

Evidentemente la organizacion se
ocupara de antemano de que haya
plazas para todos los inscritosy
que en ningiin momento un
participante se quede conuna
franja libre, a no ser que eso sea
loqueel participante desee.




ROLES EN viva

HERRAMIENTA DE MEDIDA PARA LAS PARTT
EL PENTAGOND LARFEK
Desde la Asociacion Vilnoc llevamos tiempo contemplando la idea de

crear una herramienta sencilla gque plasme de un sdlo vistazo qué tipo
de relacion Jugador-Partida tendra cada Rol en Vivo. Usando cinco

parametros medidos del 1 al 5, nuestra intencion es que se ref le je

forma clara, qué exigencias tiene una partida, para que en base aello”
los jugadores puedan decidir de antemano si quieren jugar, =i
disponen del tiempo y la energia necesarios para dedicarle a la
actividad, y en general, para hacer mas facil el pre-vivo para todos
(tanto narradores como participantes).

Eztos son nuestros cincocomponentes:

Caracterizacion-

Requerimientos de atrezo, caracterizacion o maguillaje para la
propia partida

Intensidad

Una medida aproximada de la carga dramatica o emocionalmente intensa
de una partida (puntuaciones altas), frente a otras de corte mas
desenfadado y comico (puntuaciones ba jas)

Lectura

Cantidad de documentos de disefio, relatos o documentacion previa
necesaria para jugar oentender laactividad

Implicacion

Tiempo previoa la partida que requiere la actividad. Roleos previos,
escenas, talleres, etc..

Duracion

Como modif icacion respecto a los ajios anteriores, en este documento
la duracion hara referencia al nimero aproximado de horas de duracion
de la partida.



ROLES EN VIV
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Caracterizacion

Duracién Intensidad

=

"BASTION
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., Implicacién Lectura

18 de marzo del afio 45 0.C

Julio César ha vencido claroamente a Pompeyo en la guerra civi tenido pur'el poder absoluto en Roma. Tan s6lo queda un’
reducto por conguistar: la ciudad de Corduba, en Hispania, donde Ios hijos de Pomp i el Ultimo bastion gue les queda.
Julio Césor estd a punto de llegor o sus puertas con sus temibles legiones de élite Y solo habr irse o morir con
orgulio, luchondo hosta el ditimo agliento. La victoria no es imposible, pero es improbable

Ante unao decision tan vital, el gobernodor de Corduba ho reunido en su villa o todaos los personalidodes de lo civdod, pora decidir
juntos no s6lo el destino de todas las almas gue habitan fras sus murallas, sino también de Ia propia Repdblica de Roma. Si cae el
OItimo refugio de sus acérrimos defensores, no s6lo coerd una ciudad, sino gue caerd lo Oltimo gue gueda de la RepUblica y, con ellg,
llegard el final de una erg, dando paso a una Dictadura bajo el gobierno de César.

Con lo muerte acechando a las puertas, los amores, los odios, las lealtades y las troiciones acabardn oflorando con mads intensidad
gue nunca entre todos los presentes, estallando en mil direcciones de formas insospechadas.

¢Pensords con lo cobezo... O con el corozon?
Elige con cuidaodo, recuerda gue Roma no paga a traidores...
info adicional:

Este no es un vivo por objetivas ni un vivo sobre politica, sino un rol en vivo de alta intensidad emocional de cardcter dramdtico,
orientado a vivir los historias y las tramas de sus personajes, gue son los auténticos profagonistas.

El vivo tendrd un tono general de "ploy to lose”, donde lo importante no serd lograr un fin concreto, sino hacer avanzar lo historig, Y
los persongjes se tendran gue enfrentor o errores de su pasodo, encrucijodos morales Y decisiones complicadas, feniendo gue
afrontar al final las consecuencias de sus actos.

Las fichas de personagje son complejas Y extensas, escritas en forma de relato. Tenlo en cuenta si no deseas jugar un vivo gue
requiera leer fichas laorgas Y cierta preparacién previa.

Palabrasclave: Roma, politica, conspiraciones, Intrigas, secretos, romance,
* lujuria, lealtades, traiciones, decizionesvitales, dilemas morales. .

Trigger warn ing :Conflictofamiliar, traicion, desamor, rechazo, amores prohibidos,
incesto, culpabilidad, deshonor, violencia verbal, duelo por la pérdida de seres
queridos, suicidio por honor, muerte.

Namero de plazas: 12

Organiza: Bor ja Lopez, Sara Povea .




Caracterizacion

| o Duracién Intensidad

. Implicacion Lectura

Olimpo es uno red de espionaje gue opera o un nivel donde ofraos ogencios no pueden
llegar: los suefios. .

Tras una operacion fallido, un grupo de agentfes tiene una Olfima
Su nombre, recuperar sus vidas e intentar salir ilesos en el proceso. Una Ulfi
quizds loa mds peligrosa de todas.

ara limpiar

La mente es un universo donde todo es posible y asomarse a nuestro propio interior
puede ser aterrador.

REM es un rol en vivo sin objetivos, con un enfoque dramdtico y emocional, con un claro
enfoque de “jugar a perder”.

DOCUMENTO DE DISEND

. Palabrasclave:0lvido, amnmesia, muerte,
- traicion, espias, tension

| Trigger warning :Muerte, trauma, traicion,
. soledad, olvido, desamor

" Namero de plazas: 6

Organiza: Isla Musahli: Paula Jiménez y Pepe Roma



https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/REM.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/REM.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/REM.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/REM.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/REM.pdf

*  IhNTRAROCK .

Caracterizacion

i Duracion Intensidad

. Implicacion Lectura

ENTRADAS A LA VENTA EN WWW.VILNOC.COM/

i

El Infra Rock celebra su primera edicién invitando d
bandas del panorama nacional del Rock y el Punk, tanto veteranas c
para dar un golpe sobre la mesa y cambiar el ambiente musical de nuestra tierra.

rompedoras

Javenes, veteranos, viejos Y novatos se juntaran todos en el camerino grupal del festival,
donde lo reunién intergeneracional de rockeros creard lo gque todos esperamos; unad
convivencia Onicag, llena de desvarios, egos masificados, creatividad sin par, sustancias
diversas u.. ¢Quién sabe? Quizd hay alguien con un poco de cabeza entre Ios asistentes...

. Palabras clave:Misica, Rock/Punk, Drama, Desmadre, "Carpe Diem","Vivir _
- rapido, morir jovenyde jar un bonito cadaver”

| Trigger warning :Drogas, sobredosis, traicion, romance no |
. correspondidosoculto, homosexualidad, violenciaverbalyfisica,
- soledad y autodestruccion.

| Nimero de plazas: 10-14 |

Organiza: Eloi Blanco


https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/Intra-Rock.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/Intra-Rock.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/Intra-Rock.pdf

1SS ONIRIA: PRIMER CONTACTO:

- Caracterizacion

i Duracion Intensidad

. Implicacion Lectura

La paz es un mero susuro en la galaxio. La USS Onirig, en su primera mision ce
frontera Kinglon, detecta 4 naves Aves de Presa que aparecen de repente en el Visor.
Activan sus escudos Y le apuntan con sus armas. £Serd este el primero y el Oltimo de los
vigjes de la Uss Oniria? La paz, o una nueva guerra, dependerdn de vosotros.

. Palabras clave:Star Trek, Investigacion, Tension, Decisiones dif iciles .

Trigger warning :Amor-Desamor, Traicidon, Violencia Verbal, Decisiones
Dificiles, IntrigaPolitica, Estrés |

] Nimero de plazas: 8-10
| Organiza: AlexCampos |

Colabora: Juan Ledn


https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/USS-Oniria-Primer-Contacto.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/USS-Oniria-Primer-Contacto.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/USS-Oniria-Primer-Contacto.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/USS-Oniria-Primer-Contacto.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/USS-Oniria-Primer-Contacto.pdf

IM.JUST KEN .

Caracterizacion

i Duracion Intensidad

. Implicacion Lectura

Cuaondo el mundo se vuelve rosa y pldstico, en una realidad disefioda por Mattel, Ia viri|i|:||:||:|'|:|ue
siempre ha definido o Ken se ve amenazada por el constante recnuzn de Barbie, que apenas es .
consciente reaimente de su existencio. Presos de e revelarse, un grupo de
Kens deciden tomar el control de Barbieland y organizan su prop
inigualoble y magistral ?Mojo Dojo Caoso House de Ken?ao lo que solo estd invito
barbie. Dotados de una inteligencia superior Y una buena dosis de belleza concentrada en forma
de mUsculos de pldstico, los distintos ken han llegado a la magistral conclusion de gue agquel gue
consiga ligorse o Barbie debe ser el gobernador supremo de lo gue o partir de oguel dio se
llamard: KenLand.

Tan solo hay una norma en el duelo por la virilidad suprema en la conquista de Barbie: Todo vale.
Eloborados playbacks con canciones pop, desfiles de mufiecos mostrando mosculo, miradas
intensas, PEl Método?, rasgueos de guitarra o la luz de una hoguera de papel para darle
intensidad? No hay reglas en la cruenta batalla que se va a celebrar por la virilidad suprema y el
poder absoluto Y eterno de Ios caballos y los Ken.

Ser gobernador de Keniand lo vale.

. Palabrasclave:Cine, fiesta, rosa, hortera,
. ridiculo

. . . . . °
| Trigger warning :Estereotipos, patriarcado | | |
. Barbie, machismo satirico

" Namero de plazas: 10-12

_ Organiza: Zai Revert | | OC |




 ROLES EN VIVE

REUNION DE ANTIGUGE ALUMNDOS.

™ Reunién de antiguos
alumnos

Caracterizacion

o Duracién Intensidad

- Implicacion Lectura

¥ Bs gue Se Mire Como Se mire es una buena pre : s muy claro cudndo o
como llegaste o este lugar. Estds bastante convencido gue se ha
cudntas veces lo hacemos? Jcudntas veces decimos con Mejor 0 peor criter
habria que guedar para verse?] de hacer una reunién. Probablemente al final lo hicimosY
por eso estamos oqui, toda la vieja fropa. Nuestra promocion.

Aungue es verdad gue el sitio no podio ser mds descorazonador. Un bar decrépito,
practicamente desnudo de todo interés. Agui solo estamos nosotros. Nosotros tras casi
veinticinco afios sin vernos. Seguro que tenemos mucho de Io que hablar.

Decidme: ¢seguis creyendo en lo magia? éseguis practicandola?.

DOCUMENTO DE DISENO

Jh

. Palabrasclave:Confusion, reunion, actualidad, pasado, magia. |
Trigger warning:Abandono, locura, muerte, confusidn sobre la propia

| identidad, suicidio, lo sobrenatural, maltratopsicologicoy la |

. redencion

| Namero de plazas: 8-9 |

_ Drganiza: Juan Leon


https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/Reunion-de-antiguos-alumnos-Juan-Leon.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/Reunion-de-antiguos-alumnos-Juan-Leon.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/Reunion-de-antiguos-alumnos-Juan-Leon.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/Reunion-de-antiguos-alumnos-Juan-Leon.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/Reunion-de-antiguos-alumnos-Juan-Leon.pdf

ROLES EN VIVD
E1L AMOR ENCUENTRA SUSTTI0 »

Caracterizacion

i Duracion Intensidad

- Implicacion Lectura

El teatro Femyna de Varsovia se complace en presentaries un nuevo pase de la obra de Jerzy JUI'I:II'II:IIjT “El
gmor en su lugor”. Animomos al plblico a UISFI'UTEIF de Ia I'EIJI'ESEI'ITEIEIﬁI'I en lo gue les haremos reir; ||DFEIF_
emocionarse y deleitarse con sus conciones. Pero sobr oblemas fuera durante el tiempo
que dure la funcion, y sentirse vivos durante un par de horas.

Contexto histarico:
varsoviag, enero de 1942

400.000 judios de toda Polonia han pasado mds de un afio confinodos por Ios nozis en un estrecho gueto en
medio de Ia ciudod. Nadie puede entfrar ni salir de su perimetro. El Gobierno de la ciudad estd en teoria en manos
del Judenrat (Conseijo judio), pero en el fondo solo es un fitere en manos del Reich aleman. Fuera del muro, o vida
continda, dentro sus habitantes mueren de enfermedad, de hambre, de frio, o directamente asesinados a manos
de los naozis. De los 400.000 personas gue vivian en el Gueto, solo 50.000 sobrevivieron o lo guerra.

Aungue algunos de sus habitantes intenton recordar gue todavia estdan vivos, Yy tratar no solo de subsistir, sino
de llevar sus existencias con lo mayor dignidad que les es posible. Es el caso de los componentes de la compaiiia
de teatro, gue cada noche ofrece su funcion.

El amor en su sitio es una partida de rol en vivo basada en Ia peliculo de Rodrigo Cortés “El amor en su lugar”,
con una estructura mixta entre el rol en vivo por escenas Y el planteamiento mds convencional, gue busca
ghondor en las emociones y Ios conflictos humanos.

Trlgger warning: Nazismo, pérdida de seres queridos, exclusion social,
"racismo, relaciones abusivas (pero N0 hay temas de violencia sexual ni
|representac ionde lamisma).

"Namero de plazas: 11
|[Irganiza: Jokin Garcia |

Colabora: Marta Sanchez

|_.._.._l.._.._.._,m.._.._.._i



ROLES EN VIVE
GRAVITY FALLS: THE GATHERING

Caracterizacion

i Duracion Intensidad

. Implicacion Lectura

Algo inguietante comienza a moverse en |IJ mds profundo del IJI:ISEIUE de EI'I:IVITI_.I Falls? voces discordantes se
alzan frente o lo opresién Yy creen gue ya es horg las EIJSIJS EIJITIEI'IZEII'II:IEI por un |:IUE|J|EEITIJ de’
apenas unos miles de habitantes. Se han hallodo varios panfletos de ndo a |DS habitantes a
acudir o la reunidn de esta noche, en lo gue deberdn fomaor uno decisién y realizar o cual
dependerd el futuro de todos ellos.

0, si te hablo g ti, eres uno de los que ha recibido/encontrado una de esas octavillas? Qué vas o decidir esta
noche? étienes ya pensado qué votards? SEstarias dispuesto a cambiar tu voto? Y a qué precio?

"Gravity Falls - The Gathering? es un vivo de salén cldsico para 8 personas con una duracién estimada de unas
2 horas, baosado en lao serie de animacion de Gravity Falls emitida en el canal Disney y creada por RAlex Hirsh
enfre 20I12 y 20I4.

Es bostante recomendable haberse visto o al menos conocer la trama de la serie para entender algunas de las
ideas de lo partida; no obstante la temadtica del vivo es la de divertirse, pasar un buen rato Yy echarse unas risas.

-— . s — e P — e — .

| Niimero de plazas: 8 | | . |
Organiza: Aina Mellado | = |

| Colabora: Jose Lopez

O
)



https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/Gravity-Falls.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/Gravity-Falls.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/Gravity-Falls.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/Gravity-Falls.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/Gravity-Falls.pdf

 ROLES EN VIVA

EDUGUE HA DEMOKIR o

- p v Caracterizacion

L Duracion Intensidad

EL DUQUE
HADE |

Implicacién Lectura

Una tragedia de enredo / F-Ell en vivo por escenas

"Para no morir ahorcado,
el maoyor ladrén de Espaf
se viste de colorado”

Esta famosa coplillo, gue fue todo un “trending topic” en Madrid de 618, hace alusion al final de lo carrera
politica de uno de los protagonistas de este rol en vivo: Francisco de Sandoval Y Rojas, el Dugue de Lerma. El
gue es, ha sido Y serd uno de los mayores hijos de puta gue han campado por los Espafias (U mira que ofra
cosa no, pero hijos de puta hemos tenido unos l:uun'rus]. Un cloro ejemplo de ambicion, corrupcién y astucio.
Aderezaodo con el mejor contexto socioeconémico gue hemos tendido a nivel estético Yy narrativo, nuestro
bienomado Siglo de Oro.

¢Y como es gue un hombre tan poderoso cayd? De eso, queridos jugodores, es de Io que trata esta intrigante
historio. ¥Ya gue vosotros encarnareis a los principales protagonistas de esta conjura a través de los casi
veinte afios gue tardé en llevarse a cabo. Una historia llena de suspense, fraiciones, asesinatos, poesia, robos e
ingenio, mucho ingenio.

DOCUMENTO DE DISERO
[

—_— . .- . C s e— s e == o
Palabrasclave:Poesia, Intriga, Politica, Siglo ] |
de Oro, por escenas, semiguionizado - . .

L

| Trigger warning:Traicidn. muerte, soledad, | | |

e jecuciones, asesinatos, desamor .

Nimero de plazas: 10 | |

Organiza: EugenioMartin [ O‘ )

Colabora: Luna Martin, Jose Lopez

_— . .. o .



https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/El-duque-ha-de-morir.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/El-duque-ha-de-morir.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/El-duque-ha-de-morir.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/El-duque-ha-de-morir.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/El-duque-ha-de-morir.pdf

ROLES EN VIVD
LA FERTADE LOS DESTINGS  »

Caracterizacion

i Duracion i Intensidad

- Implicacion Lectura

Esta historia se desarrolig FIETIEII:IITIEI'ITE dentro de Ia FEI'IEI de los Destings, un evento ITIEIgIl:I:I que
ocurre cada siete afios entre los fro sin nada mas I:|ESTI:II:EI|J|E Los
jugodores encarnardn o hobitantes de estos pueblos a los gue g
hilos del destino para alterar su pasado, presente Y futuro..

. Palabrasclave: Realismomagico, destino, identidad, recuerdo, lo que
- pudo haber sido, onirico, efectomariposa.

| Trigger warning :Depresion, soledad, desamor, inevitabilidad, FOMO, |
. pérdida, duelo, olvido, pérdida de identidad, culpa, faltade
- controlsindefension, sacrificio, desengafio, traicion.

| Nimero de plazas: 10 |

: Organiza: Mireia Lucas, Willy Etxebarria



https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/La-Feria-de-los-Destinos.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/La-Feria-de-los-Destinos.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/La-Feria-de-los-Destinos.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/La-Feria-de-los-Destinos.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/La-Feria-de-los-Destinos.pdf

THE SMOXEAND THEDEAD

Caracterizacion

i Duracion Intensidad

. Implicacion Lectura

"':"; '. un rol en vivo Noir cléslco
el
& Af por Danlel P BEspinosa

830, Estados Unidos, en plena Gran Depresion. Un dirigente mafios detective
gsesinado, una investigacién entre las garras de lo familio gue posee la ciudad, una

ambicién, amor Yy venganza. Solo el humo deja ver a los muertos.

THE SMOKE AND THE DERAD es un rol en vivo de tematica Noir cldsica. Es un vivo por escenas
guionizadas, con roles de género indiferentes, talleres previos y técnicas de juego disefiadas
para conseguir un fono ofin al cine negro, como mondlogos, escenas pausadas, drama sin drama
Yy peleas con desdén.

r— e e e — e — e e — . 9 == .

~ Palabras clave:Noir, Detectives, Hombresy
ntbrogg ¥

~ Mujeres fatales, Gangsters, Corrupcion, Peleas
HEY NARRATIVD

(elegantes), Disparos, No Drama be Noir

Trigger warning: Muerte, Traicion, Pérdida, |
* Maguina de humo :

Nimero de plazas: 8 |
. Organiza: Daniel Espinosa

" Colabora: Aina Lopez Gomez, Enrique Lopez Manglano



https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/The-Smoke-and-the-Dead.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/The-Smoke-and-the-Dead.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/The-Smoke-and-the-Dead.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/The-Smoke-and-the-Dead.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/The-Smoke-and-the-Dead.pdf

 ABUELLO-QUE FUIMOS

Caracterizacion

i Duracion Intensidad

. Implicacion Lectura

Un brindis por las segundas oportunidades. Para ti, gue con Ios pies lleno 0 dejaste
de caminar. Para ti, qgue aguantaste el dolor de lo sal en las heridas sin cicatrizar.
intentaste, lo sigues intentando y lo intentards. Este brindis es para ti. Te invito a rememorar fiemp
mejores Y ciertaomente peores. Te invito a hablor de amor, odio, pérdido Yy encuentro. Te invito o una
costa tranguila y silenciosa para hablar de Io bueno Y lo malo. Te invito a recordar aguello gue fuimos en
un vivo por escenas con drama, un togue de realismo madgico, Y todos mis buenos deseos. NoOS VEmos

en lo costa de Kalamos.

- Palabrasclave: Rol por Escenas, Segundas Oportunidades, Drama.
Trigger warning: |

| Triggers en biografia: Abandono, pérdida, rechazo, amor y desamor,
* arrepentimientos, suefios, decisiones complicadas, violencia.

| Triggers en juego: Decisiones, amor y desamor, pérdida, arrepentimiento |
"Namero de plazas: 8

* Organiza: Jose Soto

L .. — . = — .. —_ . — .. d


https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/AQF.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/AQF.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/AQF.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/AQF.pdf
https://vilnoc.com/wp-content/uploads/2025/04/AQF.pdf
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iSALUDOS! A continuacion vamos a explicarte el evento clave, central y mas importante de las
Jornadas Oniria que NO ES EL LARP si no..El Torneo de Balon Prisionero Larper. Consiste enuna dura
batalla entre equipos de 4 jugadores (aprox) que se librara el sabado por la mafiana, con un
horario prudente, a modo de liguilla en la que los equipos lucharan por conseguir la gloria del
granansiado titulo de Campedn y secundariamente.. los premios.

Se formaran ?-8 equipos de unos 4-5 jugadores atendiendo al nimero de inscritos. En cada equipo,
uno de los jugadores tendra la figurade capitan que acontinuacion procederemos aexplicar.

La liguilla se hara mediante sorteo directo muy posiblemente en la plataforma TWITCH, donde se
creara un panel inicial de enfrentamientos de equipos en fase de octavos de final. Los ganadores
de cada fase seran los que avancen a lasiguiente hasta llegara lafinal.

»No hace falta que estés en una forma fisica al mas puro White Goodman para unirte a un equipo,
aqui venimos sobre todo a echarnos unas risas.

Pas I
mmmw

LHAPITHNIA-

» Responsable de montar un equipo de mas o menos 4 almas.

» Deberas clegir la tematica de vuestro equipo. Podéis repetir una de anos anteriores si sois veteranos o sacaros und
nueva de la manga que os mole.

» Deberas mandarnos un video de presentacion/reclutamiento con la propuesta para formar tu equipo
(preferiblemente en el gue Unicamente salga el capitdn y posteriormente, una vez el equipo formado, podéis
mandarnos uno con el equipo al completo una vez reclutados todos los miembros)

» Saldras, si quieres, en los directos de Twich para hablar de tu equipo y por qué deberian enfrar en ¢l.

» Hay detallitos exclusivos para las capitanias.

» Podras pasar a la gloria del LARP y a nuestra pared de la fama de capitanes.

» Nota 1. Sin sus capitanes, el evento de Balon Prisionero no seria lo mismo. Asi como os animamos a colaborar
trayendo actividades a las JO, tambien lo hacemos para que sedis capitanes de equipo. No tengais miedo a
presentaros, puesto que la Organizacion estara alli para ayudaros en todo lo que esté en nuestras manos.

» Nota 2. Presentarse como capitan no te garantiza automaticamente serlo. En total hay 8 Capitanias pero este
ano puede darse el caso de que tengamos mas candidatos que puestos disponibles.
» Nota 3. Para ser capitan deberas anotarte como tal dentro del Formulario de Inscripcion, habra una pregunta en
concreto sobre ello.
» Una vez confirmada vuestra inscripcion en las JO y vuestra capitania tendreis hasta el 15 de junio para mandarnos
el primer video y posteriormente, si os apetece, hasta el 1/ de agosto para mandarnos un video con todo el
2QUIPO.

PHARTILIPANTE - JUGADIR-

» Ser miembro de un equipo y comprometerse con la vision/tematica de tu capitania.
» Recibir v repartir bolazos a mansalva.
» Tratar de pasar a la gloria como Equipo Ganador del lll Torneo de Balon Prisionero Larper.

PHRTILIPANTES MO JUGAHOOREY:

» Comentaristas (maximo 2 personas) » Ojeadores del Proyecto Panini
» Dj (maximo | persona) » Publico en general que anime y jalee a los equipos.
» Fotografos/Camarografos » Lo que se te ocurra y te haga feliz sin hacer dano

» Hacedores de memes a noda ni nadie.



ISIONERD

MERCADO DE FICHATJES
Z4de Junioa 17 de agosto

El mercado de f icha jes es emocion, es ilusion, es introspeccion
que te acerca a tu “superYo”, un periodo de tiempo en el que la
competicion no se trata de ganar estampando balones en los
contrarios, sino encontrando el equipo del que quieres formar
parte y vivir su esencia y sus colores. Es elegir 74/ ESFPIRITLI
MHMHRBHRHLHITy dar le vida junto a tus compateros de equipo.

En los meses posteriores al anuncio de las capitanias y
tematicas de equipo, jugadores y capitanes deberan ponerse en
contacto para conformar los equipos que se enfrentaranel 20 de
septiembre en las JO con el ob jetivo de hacerse con la victoria.
Esta comunicacion debera ser bidireccional, tanto por parte de
los jugadores para convencer a las capitanias de que son un buen
fichaje, como por parte de los capitanes para convencer a
aquellos que quieren en sus equ 1pos

No desdefiemos esta dindmica previa alas Jornadas, se trata de una forma mas de
) ampliar el espiritu de convivencia de VIiINOC Ua gue nos conocemos mMuchos, pero no )
" nos conocemos todos. Es-super SUPER importante, por no decir COMPLETA ¥
ABSOLUTAMENTE VITAL gue este proceso Io hagomos desde la empatia y el buen
corazon, algunos hemos sido ese “friki” al gue nadie queria en su equipo en el cole, Y
. BSO0 N0 es -und* Sensacion que nadie merezca vivir (i era justo entonces ni o,
. merecemos ahora, asi gue demostremos que todos aqui Somos mejores que eso). ,
La premisa principal del mercado de fichajes es muy simple: SED CUQUIS

Sabemos que algunos tenéis pensado vuestro equipo desde el afio
pasado e incluso la tematica que llevaréis, pero os instamos a
que le deis una vuelta a la oportunidad de descubrir a gente
nueva, mezclar equipos y repensar ese dream—-team incluyendo al
restode participantes. De jad que lo inesperado os sorprenda.

Organizacion abrira un grupo de WhatsApp para los titulares de
capitania, para facilitar la coordinacion a la hora de formar
equipos, asegurando que nadie se quede sinel suyo.
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0 NORMATIVA DEL TORNED

Los equipos seran de 4-5 jugadores, salvo excepciones y
caidasde altima hora.

« Se constituira una liguilla eliminatoria con
enfrentamientos de equipos determinados por el azar.

« El equipo que logre eliminar a todos los jugadores del
equipo contrario ganara y pasara a la siguiente ronda. El
equipo perdedor seraeliminado.

e« Seelimina a un jugador cuando es impactado por la pelotay
ésta tocael sueloacto seguido.

e Si un jugador es impactado por la pelota pero €l o un
compaiiero de equipo la atrapan antes de que toque el suelo,
dicho jugador no seraeliminado.

e Si un jugador es impactado por la pelota y antes de que
toque el suelo es atrapada por cualquier miembro del
equipocontrario, dicho jugador seraeliminado.

« Los jugadores eliminados iran al “banquillo” situado en
la parte de atras del campo contrario. :

e Los jugadores eliminados podran volver a su campo a jugar
si logran atrapar la pelota y eliminar a un jugador del
equipo contrario.

« El juego comenzara con un saque desde el centro del campo
que implica aun jugador de cada equipo.

e JSi una victoria es terriblemente aplastante y tenemos
tiempo, se hara al “me jor de tres” b gt




I:LILIE PHEH 51 NHDIE 5E HFPLINTH H MI EQUIPHZ _I

-Desde la organizacion te asignaremos jugadores intentando .
_ser justosyequitativos.

.:.'LILIE’ PAS5A 5i NADIE SE OFRELCE UOLUNTARIO LOMO
LAPITAHNZ |

Desde la organizacionseelegiran “voluntarios™
_ZQUIE PASHA 51 AL REUES, TODO5 QUERENMOS SEREAPITANES?
_Se sortearan lascapitaniasenundirectode twitch.

504 NOUATO ZQUE PASA 51 NADIE ME F, ICHA PERO NUIERO
JUGHRA

No pasa nada, desde Organizacion se te asignara enunequipo

al igual que hicimos en la primera edicion y estamos
[ | . 0 7. 0 . .

convencidos de que os lovais a pasar igual debien.

" ZNO5 SEGLIREMOS DISFRAZANDO PARH EL TORNELD?

Noesobligatorio pero si muy recomendable. Una de las cosas
mas guays de las Primeras Jornadas fue que la gente se animod
a irconunatematicade equipo.

" ZCIIANDO PLEDEPRESENTHRME H CAPITAN "

"Una vez que recibas el Formulario de Inscripcion a las "
|J0rnadas estara la opc lon entre todas las preguntas que os
hacemos - |

ZCUANDOO-H MO ENUILO P UIDED DE CAPITHN

-Una vez te confirmemos la plaza y la capitania, podras
mandarnoslo a narracion@uilnoc.com. NO antes.

ZLIIANDO 5E ABRE El. MEREADO DE FILHA.IES”
|E124de junio - |
=H CIIANDO 5E LIERRHA EL MEHEHHH DE FILHH. IEH”
"E117 de agosto
 ZHABRH PREMIOS”
Quien sabe..»*

balonazos impunemente a Eugenio

" =La posibilidad de pegarle
 esunpremioensimismo



SALON PRISIONERS

FECHAS CLAVE DEL TORNEQ DE BALON FRISIONERD

SOLICITID DE CAPITANIA
1IN DE MHAHO

ENUII DE UIDEO DE
LAPITHANES

HASTH 24 DE 1IN

DIRELTH EN TWITLH
HANLINLCIANDO CAPITANIAS

=4 DE TN

LIERRE DEIL. MERLADO
DE FILHH.IES

HSTH EL 17 DE AGOSTH

ENUIO DEL SEGLINDO
UIDEDN (UNLIINTHRIO] DEL
EQUIPO CIIMPLETH

HHASTH EL. 17 DE AHGHSTII,




endo el formato gue tan buenos resultados nos ha ¢
z anteriores, haremos varios directos de TWITCH ¢
es Yy explicando novedades de la 4% Edicion d
das Oniria. Con TWITCH lo que pretendemos es:

00:00:00 €4 0080S!
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JUNIO

CAPITANIAS

18 13

. MARZO
PR_ESEHTFII:IEIH Joq ) DOSSIER

= 1zI4EBRTE = 1z34BETE




_PRECIOS

PLAZHA EGTHNDHAR (150€)

Incluye pernocta de viernes y sabado, usoydisfrute de las
instalaciones, acceso a todas las actividades, y pension
completa (desde viernes-cena a domingo-comida).

PLHAZHA COLABORADOR (|1 20€):
Incluye lomismo que la plaza estandar mas una camiseta de
colaborador.

PLAZA MELENAS (130€)

Todo lo que incluye la plaza estandar mas un pequeiiodetalle
por parte de la organizacionynuestroeterno agradecimiento
por hacer las JO mas accesibles.

PLAZA MELCENAS COLABORADOR (|150€)
incluye lomismo que la plaza mecenas yuna camisetade
colaborador.

PLHAZHA S5LIBUENLIONADA Dependera del numero de mecenas)
mcluye todo lo que incluye la plaza estandar.

»UUn colaborador también puede solicitarel preciode laplaza
subvencionada.

»Lamodalidad de plazaelegida sera un “secreto profesional” entre
vosotros y la organizacion.

PLAZOS DE PAGO

Cualquierade las modalidades de plaza se podra fraccionar.
Primer pago o pagocompleto: Hastael 30de mayo

Segundo pago: Hastael 30de junio

POUITICA DE DEVOLUCION

Encasode que algan contratiempo os asalte:

« HastaeldialdeAgosto 2025: 100~ del pago.

« Hastaeldia31de Agosto 2025: ( Tres semanas antes del evento):
607 del pago

« Apartirdel 1de Septiembre, por loevidente, organizacion no
puede devolver el importe de la plaza.
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FECHAS CLAVE

PRESENTHLILIN DEL
DOS5IER PEOUISIIINHL

15 DE MHARZ0

INGLRIPEIIN DE
LOLABIORADORES

=-H DE HERIL

HOLICITHD DE PLHAZH
=2H-27 DE ABRIL

INSLRIPLION DE
PHRTICIPANTES

1N DE MHAHLO

LIMITE DE
ORGHANIZADORES PARHA
ENUIAR FICHAS DE 21

2 DE SEPTIEMEBRE

PROPLIESTH DE
HLTIUIDADEYS
LILABIRADIRES

1531 DE MARZO

DO55IER DEFINITIUO
17 UDE HERIL

MHAILE DE
HALEPTHLION/LIGTH DE
ESPERH

5 DE MAHO

INSLRIPLILIIN EN ROLES
EN Uiuno

17 DE AGOSTHO

JORNATAS ONIFRIA ..

921 GEFTIEMEBERE
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Este evento es pequefio yesta creado
por Larpers para Larpers, por lo que tras
dos ediciones creemos necesariomatizar

varios puntos que consideramos basicos

1.Si una persona colaboradora, por el motivo que fuera o
fuese, no pudiera asistir en Gltimo momento al evento,
asumimos la comprension y empatia de todas aquellas
personas que estuviesen apuntadas a su actividad.
Organizacion hara lo humanamente posible por buscar una
persona sustituta o un plan alternativo, pero a veces las
cosas sencillamente nosalen.

2. Todas las personas que colaboran en este evento, incluidas las de |
organizacion, son seres sintientes que cobranen ilusiéon. Por lo que
Organizacion vera con muy malos o jos a aquellos participantes que
menosprecien el trabajoy la ilusion de los demas, pudiendo llegar a
tomar medidas de cara a eventos futurosde Vi lNoc.

3. Recordad que este evento es.una convivencia yun torneo de balon
prisionero.
El rol envivo es unaguinda, pero ba joninginconceptoesel
propositoprincipal de las Jornadas Oniria.La Asociacion VilNoc
te garantiza laparticipacionenel evento principal de las
JOrnadas, el IUTORNEO NACIONAL DE BALON PRISIONERO LARPER, sin
4 embargo ba jo ningin concepto te garantiza la asistenciaal resto
de eventos derol envivo, charlaso talleres que tienen lugar
entre la noche del viernes y la tarde/noche del sabado.

Lo Gnico que podemos garantizar es que habra plazas
disponibles para todos, de tal manera en que no te quedes
sinnada que hacer si es que no lo deseas. Las JO0 estan
disefiadas para que las fran jas de vivos siempre haya 4
plazas para latotalidad de participantesde las £ g

JOrnadas

4. Noolvidéis que en VilNoc te puedes
portarmal. Pero solo UNA VEZ.



.No hay espacioen la AsociacionVilnoc para ninguna formade discriminacion. N
Somos una comunidad inclusiva, LGBTI Friendlyy libre de toxicidad por encima de
todo. Si noestas de acuerdo con eso, nuestros eventos no sonparati, ytii noeres
para nuestros eventos.

.La Asociacion VilNoc se reserva siempre el derecho de admision a sus eventos.

.Latltima palabracorresponde al equipo de narracion, equipo de seguridady
organizadores encaso de confrontacionoconflicto.

.Los participantes deberan asumir todos los riesgos de participar en las
actividades descritas por laAsociacionycertificar que no hay motivos o
problemas relacionados con la salud que les impidan participar enestaactividad.

.Es responsabilidad de los participantes avisar a laorganizaciondel evento de
cualquier tipode problema de salud que pudiera ser peligroso para si mismos o
para terceros.

.La AsociacionVilNoc siempre especificara la tematicayposibles temas de
friccionde cualquiera de sus eventos para que los participantes sepande
antemano a qué se estan apuntando.

. Todos los espacios usados durante los eventos deberancuidarse yde jar lossitios
tal ycomo los encontramos. Igualmente, se devolveracualquier atrezooelemento
prestado por la Asociacion VilNoc para larealizacionde laactividad cuando ésta
termine.

.Los participantes aceptanque el material grafico que se pueda sacar en los
eventos pertenece a la Asociacion VilNoc yceden los derechos para aparecer en
redes sociales.

.En la Asociacion VilNoc priman, por encima de todo, la seguridad de los
participantesysudiversiondurante los eventos. Paraellonuestrafilosofiaes
que siempre va jugador antes que persona je. “Play toflow” y“Playto lift” son las
formas de jugar a las que aspiramos, esdecir, que todos somos cocreadores de las
historias yes nuestrodeber, tanto narracion como jugadores, el realzar, apoyar
y hacer brillar al resto de persona jes, siempre conel ob jetivo de que todoel
mundo pueda tener momentos de protagonismoyel evento sea lomas satisfactorio
posible para todas las partes implicadas.

10. La Asociacion VilNoc esunaentidad cultural sinanimo de lucro. Cualquier tipo

de benef icio econdmico obtenido durante los eventos siempre se revertiraen la
propia comunidad yso en eventos futuros.
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