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e IE PUE VAN LAS
JORNATAS ONIRIAT

Bienvenidos al dossier provisional de las cuartas
Jornadas Oniria (J0O4 para los amigos). Uolvemos a la
carga con los preparativos de este espaciode encuentro
larpero, con ilusion por seguir creando junto a los
asistentes, por subir y bajar miles de tramos de
escaleras, por montar un namero alarmantemente
creciente de carpas cada ano. Y, por supuesto,
encantados de organizar uno de los momentos mas
deseados del afio: el Campeonato Nacional de Balon
Prisionero para Larpers.

Mantenemos nuestro compromiso original sobre el
ob jetode estas jornadas:

Jornadas Oniriav4 .0 [ %]

Conceder un sustrato fértil y
seguro sobre el que llevar a cabo
esos roles en vivo, charlas o
talleres que tengamos ganas de
estrenar o volver a llevar.

Jornadas Oniriav4 .0
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= Jornadas Oniriav4 .0

PASAR UN FINDE DE RELAX Y BUEN ROLLO.
EVIDENTEMENTE, NO SERA NECESARIO NI
OBLIGATORIO APUNTARSE A NADA, PUEDES [y rmmsmars

APUNTARTE A ALGUNO DE LOS ROLES EN
VIVD O TALLERES, A TODOS LOS QUE
QUIERAS O SIMPLEMENTE VENIR A PASAR
UN FINDE DE DESCONEXION CON LA
COMUNIDAD.




FECHRA: 19-21 SEPTIEMERE 2825

LUGAR: ALBERGUE JUYENIL SAN EAFAREL
LEL ESPINAR, SEGOYIRE R 2
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*Habitagiones de 6 -15 p‘Ersunas (divididas entrer cadnrﬂs T
no roncadores). Laasignacion de hab 1tat: iones se realizara

desd€ organizacion. > -

*B'Jnns compartidosy mixtos o

»Cuenta con una parada de treny de autobiis a 12y Sminutos a pie
delalhergue Ny | 3: S »
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MGDALIDAD COLABORADOR

MODALIDAD PARTICIPANTE

FORMULARIO DE
PROPUESTA DE
ACTIVIDAD

FORMULARIO DE UNR VEZ
INSCRIPCION APROBADA LA
ACTIVIDARD

FORMULARIO DE 17 AGOSTO
ACTIVIDADES

3ivuestira propuestadeactividad
encajacon lafilosofiade las
Jjornadas pasaréisdirectamente a la
inscripcion juntoconel resto. Mas
adelante la organizacionde las J0O
se pondra en contacto con vosotros
paracerrar el restode detalles
sobre vuestra actividad decaraa la
comunicacion en RR3S y paraconel
restode participantes.

#Incluye camiseta colaborador de
regalo.

FORMULARIO DE o ey
SOLICITUD DE ABRIL
PLAZA

FORMULARIO DE 18 MAYO
INSCRIPCION

FORMULARIO DE 17 AGOSTO
ACTIVIDADES

Evidentemente la organizacion se
ocupara de antemano de que haya
plazas para todos los inscritosy
que en ningiin momento un
participante se quede conuna
franja libre, a no ser que eso sea
loqueel participante desee.




SQUE IMPLICA SER COLABGRACDOR DE LAS J0O7

Primero de todo, como siempre decimos: “Quien te cuenta una historia, te esta
haciendo un regalo”. Pues en este caso, el colaborador hace un triple regalo. El
primero es obsequiarnos con una historia, charla o taller que ha preparado con
ilusidn. El segundo es ser participe de las charlas, talleres o historias de los
demas ayudando a hacer gque estas sean posibles. Yel tltimo, el mas importante, es
permitir gue las Jornadas Oniria sigan siendo un evento viahle. Pues pese a gue
sabemos gque todos venis por el Balon Prisionero, sinrol envivo, charlaso talleres
seguro que no seriaunfinde tan increible.

SQUE GAND CONSER COLABORADOK?
Inscripcidondirectasi tuactividad es aceptada.

Camiseta de las JO para que todo el mundo sepa que las has hecho posibles
Apoyo y amor de Vi lNoc para llevar a cabo tu propuesta:

+ Logistico: Focos, altavoces, alargadores, espacios interiores yexteriores
de juego, regletas, carpas, etc..

+ Econdomico: todos los pequefios gastos fungibles gue suponga tu partida los
puedes pasar a organizacion (bebidas, fotocopias, cosas del bazar, etc.)
Siempre dentro de un presupuesto razonable.

+ Mediatico: somos unevento pequefiito, pero nos gusta hacer ruido. Asigquesia
ti también te gusta, tendras como altavoz nuestras redes, directos de twitch
iy personas para dar a conocer tu aportacidona bomboyplatillo.

Acceso a algunos secretos de Vi lNoc..

e

DISCLAIMERS DE 1A COLABORACION

«Una vez terminado el plazo de propuesta de actividades, la Organizacion seleccionara
las que sean mas compatibles entre si para conformar este evento. Esto se hara teniendo
en cuenta el niimero de asistentes a las Jornadas, ubicaciones del sitio disponibles
para llevar a cabo las partidas, namero de plazas de la actividad enrelacion al nimero
de plazas del restode actividades, requerimientos especificos de la actividad..con lo
que es posible que no todas las propuestas recibidas seanviables. Tenemos que a justar
todas estas caracteristicas de cada actividad propuesta, por lo que nos toca hacer un
enca je de bolillos muy comple jo, asi que conf iamos en vuestra comprension si vuestra
actividad finalmente no entra en el horario. Eso no significa, por supuesto, que otro
afio no sea factible traerla de nuevo, pues cada afio las caracteristicas del evento
puedenvariar.

*En caso de que haya un conflicto entre dos actividades seleccionadas (no ha pasado
nunca pero por si acaso) pasariaal dossier la partida con mayor nimero de plazas. Esto
es debido a las limitaciones fisicas de espacios disponibles para llevar a cabo las
partidas, por lo que aquella que tenga mas plazas, sera la que ofrezca jugabilidad al
mayor nimero de personas posibles.

* No podemos asegurarte la franja en la que ira tu actividad. Pero haremos mucha fuerza
para que seaen la que nos has solicitado por conveniencia.

*En caso de que tu actividad, una vez aprobada y puesta en el dossier final, no tenga un
namero suf iciente de inscritos para llevarse a cabo, la Organizacion puede requerirte
paracolaborarenotraactividad (soloenuna franja)


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdWCS_NOEqT9HPfjeCYrMpeoOWr3-66a8FenNjDudbWGuh4Uw/viewform?usp=header
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdWCS_NOEqT9HPfjeCYrMpeoOWr3-66a8FenNjDudbWGuh4Uw/viewform?usp=header
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdWCS_NOEqT9HPfjeCYrMpeoOWr3-66a8FenNjDudbWGuh4Uw/viewform?usp=header

SALON PRISIONERCO S§

|—
70
p
cJ
IZ.
(N
2
[

-
(

|“
—
7
)
D
70
=3
[
==
3
r
-
g
D

iSALUDOS! A continuacion vamos a explicarte el evento clave, central y mas importante de las
Jornadas Oniria que NO ES EL LARP si no..El Torneo de Balon Prisionero Larper. Consiste enuna dura
batalla entre equipos de 4 jugadores (aprox) que se librara el sabado por la mafiana, con un
horario prudente, a modo de liguilla en la que los equipos lucharan por conseguir la gloria del
granansiado titulo de Campedn y secundariamente.. los premios.

Se formaran ?-8 equipos de unos 4-5 jugadores atendiendo al nimero de inscritos. En cada equipo,
uno de los jugadores tendra la figurade capitan que acontinuacion procederemos aexplicar.

La liguilla se hara mediante sorteo directo muy posiblemente en la plataforma TWITCH, donde se
creara un panel inicial de enfrentamientos de equipos en fase de octavos de final. Los ganadores
de cada fase seran los que avancen a lasiguiente hasta llegara lafinal.

»No hace falta que estés en una forma fisica al mas puro White Goodman para unirte a un equipo,
aqui venimos sobre todo a echarnos unas risas.

Pas I
mmmw

LHAPITHNIA-

» Responsable de montar un equipo de mas o menos 4 almas.

» Deberas clegir la tematica de vuestro equipo. Podéis repetir una de anos anteriores si sois veteranos o sacaros und
nueva de la manga que os mole.

» Deberas mandarnos un video de presentacion/reclutamiento con la propuesta para formar tu equipo
(preferiblemente en el gue Unicamente salga el capitdn y posteriormente, una vez el equipo formado, podéis
mandarnos uno con el equipo al completo una vez reclutados todos los miembros)

» Saldras, si quieres, en los directos de Twich para hablar de tu equipo y por qué deberian enfrar en ¢l.

» Hay detallitos exclusivos para las capitanias.

» Podras pasar a la gloria del LARP y a nuestra pared de la fama de capitanes.

» Nota 1. Sin sus capitanes, el evento de Balon Prisionero no seria lo mismo. Asi como os animamos a colaborar
trayendo actividades a las JO, tambien lo hacemos para que sedis capitanes de equipo. No tengais miedo a
presentaros, puesto que la Organizacion estara alli para ayudaros en todo lo que esté en nuestras manos.

» Nota 2. Presentarse como capitan no te garantiza automaticamente serlo. En total hay 8 Capitanias pero este
ano puede darse el caso de que tengamos mas candidatos que puestos disponibles.
» Nota 3. Para ser capitan deberas anotarte como tal dentro del Formulario de Inscripcion, habra una pregunta en
concreto sobre ello.
» Una vez confirmada vuestra inscripcion en las JO y vuestra capitania tendreis hasta el 15 de junio para mandarnos
el primer video y posteriormente, si os apetece, hasta el 1/ de agosto para mandarnos un video con todo el
2QUIPO.

PHARTILIPANTE - JUGADIR-

» Ser miembro de un equipo y comprometerse con la vision/tematica de tu capitania.
» Recibir v repartir bolazos a mansalva.
» Tratar de pasar a la gloria como Equipo Ganador del lll Torneo de Balon Prisionero Larper.

PHRTILIPANTES MO JUGAHOOREY:

» Comentaristas (maximo 2 personas) » Ojeadores del Proyecto Panini
» Dj (maximo | persona) » Publico en general que anime y jalee a los equipos.
» Fotografos/Camarografos » Lo que se te ocurra y te haga feliz sin hacer dano

» Hacedores de memes a noda ni nadie.



ISIONERD

MERCADO DE FICHATJES
Z4de Junioa 17 de agosto

El mercado de f icha jes es emocion, es ilusion, es introspeccion
que te acerca a tu “superYo”, un periodo de tiempo en el que la
competicion no se trata de ganar estampando balones en los
contrarios, sino encontrando el equipo del que quieres formar
parte y vivir su esencia y sus colores. Es elegir 74/ ESFPIRITLI
MHMHRBHRHLHITy dar le vida junto a tus compateros de equipo.

En los meses posteriores al anuncio de las capitanias y
tematicas de equipo, jugadores y capitanes deberan ponerse en
contacto para conformar los equipos que se enfrentaranel 20 de
septiembre en las JO con el ob jetivo de hacerse con la victoria.
Esta comunicacion debera ser bidireccional, tanto por parte de
los jugadores para convencer a las capitanias de que son un buen
fichaje, como por parte de los capitanes para convencer a
aquellos que quieren en sus equ 1pos

No desdefiemos esta dindmica previa alas Jornadas, se trata de una forma mas de
) ampliar el espiritu de convivencia de VIiINOC Ua gue nos conocemos mMuchos, pero no )
" nos conocemos todos. Es-super SUPER importante, por no decir COMPLETA ¥
ABSOLUTAMENTE VITAL gue este proceso Io hagomos desde la empatia y el buen
corazon, algunos hemos sido ese “friki” al gue nadie queria en su equipo en el cole, Y
. BSO0 N0 es -und* Sensacion que nadie merezca vivir (i era justo entonces ni o,
. merecemos ahora, asi gue demostremos que todos aqui Somos mejores que eso). ,
La premisa principal del mercado de fichajes es muy simple: SED CUQUIS

Sabemos que algunos tenéis pensado vuestro equipo desde el afio
pasado e incluso la tematica que llevaréis, pero os instamos a
que le deis una vuelta a la oportunidad de descubrir a gente
nueva, mezclar equipos y repensar ese dream—-team incluyendo al
restode participantes. De jad que lo inesperado os sorprenda.

Organizacion abrira un grupo de WhatsApp para los titulares de
capitania, para facilitar la coordinacion a la hora de formar
equipos, asegurando que nadie se quede sinel suyo.
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0 NORMATIVA DEL TORNED

Los equipos seran de 4-5 jugadores, salvo excepciones y
caidasde altima hora.

« Se constituira una liguilla eliminatoria con
enfrentamientos de equipos determinados por el azar.

« El equipo que logre eliminar a todos los jugadores del
equipo contrario ganara y pasara a la siguiente ronda. El
equipo perdedor seraeliminado.

e« Seelimina a un jugador cuando es impactado por la pelotay
ésta tocael sueloacto seguido.

e Si un jugador es impactado por la pelota pero €l o un
compaiiero de equipo la atrapan antes de que toque el suelo,
dicho jugador no seraeliminado.

e Si un jugador es impactado por la pelota y antes de que
toque el suelo es atrapada por cualquier miembro del
equipocontrario, dicho jugador seraeliminado.

« Los jugadores eliminados iran al “banquillo” situado en
la parte de atras del campo contrario. :

e Los jugadores eliminados podran volver a su campo a jugar
si logran atrapar la pelota y eliminar a un jugador del
equipo contrario.

« El juego comenzara con un saque desde el centro del campo
que implica aun jugador de cada equipo.

e JSi una victoria es terriblemente aplastante y tenemos
tiempo, se hara al “me jor de tres” b gt




I:LILIE PHEH 51 NHDIE 5E HFPLINTH H MI EQUIPHZ _I

-Desde la organizacion te asignaremos jugadores intentando .
_ser justosyequitativos.

.:.'LILIE’ PAS5A 5i NADIE SE OFRELCE UOLUNTARIO LOMO
LAPITAHNZ |

Desde la organizacionseelegiran “voluntarios™
_ZQUIE PASHA 51 AL REUES, TODO5 QUERENMOS SEREAPITANES?
_Se sortearan lascapitaniasenundirectode twitch.

504 NOUATO ZQUE PASA 51 NADIE ME F, ICHA PERO NUIERO
JUGHRA

No pasa nada, desde Organizacion se te asignara enunequipo

al igual que hicimos en la primera edicion y estamos
[ | . 0 7. 0 . .

convencidos de que os lovais a pasar igual debien.

" ZNO5 SEGLIREMOS DISFRAZANDO PARH EL TORNELD?

Noesobligatorio pero si muy recomendable. Una de las cosas
mas guays de las Primeras Jornadas fue que la gente se animod
a irconunatematicade equipo.

" ZCIIANDO PLEDEPRESENTHRME H CAPITAN "

"Una vez que recibas el Formulario de Inscripcion a las "
|J0rnadas estara la opc lon entre todas las preguntas que os
hacemos - |

ZCUANDOO-H MO ENUILO P UIDED DE CAPITHN

-Una vez te confirmemos la plaza y la capitania, podras
mandarnoslo a narracion@uilnoc.com. NO antes.

ZLIIANDO 5E ABRE El. MEREADO DE FILHA.IES”
|E124de junio - |
=H CIIANDO 5E LIERRHA EL MEHEHHH DE FILHH. IEH”
"E117 de agosto
 ZHABRH PREMIOS”
Quien sabe..»*

balonazos impunemente a Eugenio

" =La posibilidad de pegarle
 esunpremioensimismo



SALON PRISIONERS

FECHAS CLAVE DEL TORNEQ DE BALON FRISIONERD

SOLICITID DE CAPITANIA
1IN DE MHAHO

ENUII DE UIDEO DE
LAPITHANES

HASTH 24 DE 1IN

DIRELTH EN TWITLH
HANLINLCIANDO CAPITANIAS

=4 DE TN

LIERRE DEIL. MERLADO
DE FILHH.IES

HSTH EL 17 DE AGOSTH

ENUIO DEL SEGLINDO
UIDEDN (UNLIINTHRIO] DEL
EQUIPO CIIMPLETH

HHASTH EL. 17 DE AHGHSTII,




endo el formato gue tan buenos resultados nos ha ¢
z anteriores, haremos varios directos de TWITCH ¢
es Yy explicando novedades de la 4% Edicion d
das Oniria. Con TWITCH lo que pretendemos es:

00:00:00 €4 0080S!
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CAPITANIAS

18 13

. MARZO
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_PRECIOS

PLAZHA EGTHNDHAR (150€)

Incluye pernocta de viernes y sabado, usoydisfrute de las
instalaciones, acceso a todas las actividades, y pension
completa (desde viernes-cena a domingo-comida).

PLHAZHA COLABORADOR (|1 20€):
Incluye lomismo que la plaza estandar mas una camiseta de
colaborador.

PLAZA MELENAS (130€)

Todo lo que incluye la plaza estandar mas un pequeiiodetalle
por parte de la organizacionynuestroeterno agradecimiento
por hacer las JO mas accesibles.

PLAZA MELCENAS COLABORADOR (|150€)
incluye lomismo que la plaza mecenas yuna camisetade
colaborador.

PLHAZHA S5LIBUENLIONADA Dependera del numero de mecenas)
mcluye todo lo que incluye la plaza estandar.

»UUn colaborador también puede solicitarel preciode laplaza
subvencionada.

»Lamodalidad de plazaelegida sera un “secreto profesional” entre
vosotros y la organizacion.

PLAZOS DE PAGO

Cualquierade las modalidades de plaza se podra fraccionar.
Primer pago o pagocompleto: Hastael 30de mayo

Segundo pago: Hastael 30de junio

POUITICA DE DEVOLUCION

Encasode que algan contratiempo os asalte:

« HastaeldialdeAgosto 2025: 100~ del pago.

« Hastaeldia31de Agosto 2025: ( Tres semanas antes del evento):
607 del pago

« Apartirdel 1de Septiembre, por loevidente, organizacion no
puede devolver el importe de la plaza.
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FECHAS CLAVE

PRESENTHLILIN DEL
DOS5IER PEOUISIIINHL

15 DE MHARZ0

INGLRIPEIIN DE
LOLABIORADORES

=-H DE HERIL

HOLICITHD DE PLHAZH
=2H-27 DE ABRIL

INSLRIPLION DE
PHRTICIPANTES

1N DE MHAHLO

LIMITE DE
ORGHANIZADORES PARHA
ENUIAR FICHAS DE 21

2 DE SEPTIEMEBRE

PROPLIESTH DE
HLTIUIDADEYS
LILABIRADIRES

1531 DE MARZO

DO55IER DEFINITIUO
17 UDE HERIL

MHAILE DE
HALEPTHLION/LIGTH DE
ESPERH

5 DE MAHO

INSLRIPLILIIN EN ROLES
EN Uiuno

17 DE AGOSTHO

JORNATAS ONIFRIA ..

921 GEFTIEMEBERE
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Este evento es pequefio yesta creado
por Larpers para Larpers, por lo que tras
dos ediciones creemos necesariomatizar

varios puntos que consideramos basicos

1.Si una persona colaboradora, por el motivo que fuera o
fuese, no pudiera asistir en Gltimo momento al evento,
asumimos la comprension y empatia de todas aquellas
personas que estuviesen apuntadas a su actividad.
Organizacion hara lo humanamente posible por buscar una
persona sustituta o un plan alternativo, pero a veces las
cosas sencillamente nosalen.

2. Todas las personas que colaboran en este evento, incluidas las de |
organizacion, son seres sintientes que cobranen ilusiéon. Por lo que
Organizacion vera con muy malos o jos a aquellos participantes que
menosprecien el trabajoy la ilusion de los demas, pudiendo llegar a
tomar medidas de cara a eventos futurosde Vi lNoc.

3. Recordad que este evento es.una convivencia yun torneo de balon
prisionero.
El rol envivo es unaguinda, pero ba joninginconceptoesel
propositoprincipal de las Jornadas Oniria.La Asociacion VilNoc
te garantiza laparticipacionenel evento principal de las
JOrnadas, el IUTORNEO NACIONAL DE BALON PRISIONERO LARPER, sin
4 embargo ba jo ningin concepto te garantiza la asistenciaal resto
de eventos derol envivo, charlaso talleres que tienen lugar
entre la noche del viernes y la tarde/noche del sabado.

Lo Gnico que podemos garantizar es que habra plazas
disponibles para todos, de tal manera en que no te quedes
sinnada que hacer si es que no lo deseas. Las JO0 estan
disefiadas para que las fran jas de vivos siempre haya 4
plazas para latotalidad de participantesde las £ g

JOrnadas

4. Noolvidéis que en VilNoc te puedes
portarmal. Pero solo UNA VEZ.



.No hay espacioen la AsociacionVilnoc para ninguna formade discriminacion. N
Somos una comunidad inclusiva, LGBTI Friendlyy libre de toxicidad por encima de
todo. Si noestas de acuerdo con eso, nuestros eventos no sonparati, ytii noeres
para nuestros eventos.

.La Asociacion VilNoc se reserva siempre el derecho de admision a sus eventos.

.Latltima palabracorresponde al equipo de narracion, equipo de seguridady
organizadores encaso de confrontacionoconflicto.

.Los participantes deberan asumir todos los riesgos de participar en las
actividades descritas por laAsociacionycertificar que no hay motivos o
problemas relacionados con la salud que les impidan participar enestaactividad.

.Es responsabilidad de los participantes avisar a laorganizaciondel evento de
cualquier tipode problema de salud que pudiera ser peligroso para si mismos o
para terceros.

.La AsociacionVilNoc siempre especificara la tematicayposibles temas de
friccionde cualquiera de sus eventos para que los participantes sepande
antemano a qué se estan apuntando.

. Todos los espacios usados durante los eventos deberancuidarse yde jar lossitios
tal ycomo los encontramos. Igualmente, se devolveracualquier atrezooelemento
prestado por la Asociacion VilNoc para larealizacionde laactividad cuando ésta
termine.

.Los participantes aceptanque el material grafico que se pueda sacar en los
eventos pertenece a la Asociacion VilNoc yceden los derechos para aparecer en
redes sociales.

.En la Asociacion VilNoc priman, por encima de todo, la seguridad de los
participantesysudiversiondurante los eventos. Paraellonuestrafilosofiaes
que siempre va jugador antes que persona je. “Play toflow” y“Playto lift” son las
formas de jugar a las que aspiramos, esdecir, que todos somos cocreadores de las
historias yes nuestrodeber, tanto narracion como jugadores, el realzar, apoyar
y hacer brillar al resto de persona jes, siempre conel ob jetivo de que todoel
mundo pueda tener momentos de protagonismoyel evento sea lomas satisfactorio
posible para todas las partes implicadas.

10. La Asociacion VilNoc esunaentidad cultural sinanimo de lucro. Cualquier tipo

de benef icio econdmico obtenido durante los eventos siempre se revertiraen la
propia comunidad yso en eventos futuros.
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