


¢ DF QUE VAR LAS JORNADAS OHIRIAD

Desde la Asociacion VilNoc llevamos:algun tiempo rumiando esta idea, pero
nuestro apretado calendario nunca™mos ha permitido darle salida. Ahora que
nos enconframos con un periodo de relativa calma entre nuesfros proy@d@s
orincipales creemos que es el mejor momento para hacerlas. ‘

Estas jornadas pregtenden lo siguiente:

=

DAR ' /A'SALIDA A  TODOS ESOS Introducir un par de \
PEQUENOS OMNE SHOT O CHARLAS QUE partidas cortas para

:  TANTO DESDE NARRACION, COMO jugadores novatos (o no
DESDE - LA ~COMUNIDAD. LLEVAMOS  tan novatos) en

T\IEM\.PO“" PENSANDO Y QUE NOS

_ b Lagrimas por Caliope
_GUSTARIA COMPARTIR CON GENTE DE

(nuestra futura Cronica

kCONFIﬁAMZA’ de Changeling: El -

'r . Ensuefo), generando asi
Pasar un finde de relax y buen interacciones en vidas
rollo. Evidentemente, no sera pasadas que seran muy. .
necesario ni obligatorio Utiles en el presente, y
apuntarse a ﬁada, puedes : presentando conceptos

| apuntarte a alguno de los Qe Changeling

vivos o talleres, a todos los
‘que quieras o simplemente
_Venir a pasar umn’ finde de
qudesconex10n con la comunldad'

MONTAR EL PUTO
CAMPEQNATO NACIONAL
OF BALON PRiSiONERQ
PARA LARPERS QUE
TANTOS ANOS L LEVAMOS:
QUERIENDO ASER.

Mantener la comunidad
existente y ampliarla con
nuevos miembros que esté
interesados en nuestra

forma de ver el rol en
vivoe:

W

| Sappmen ey




MTS TEENIES DE LA

FECHA: 16-18 SEPTIEMBRE 2022

JLUGAR . ALBERGUE JUVENIL SAN RAFAEL

(EL ESPINAR, SEGOVIA)

*HABITAGCIONES DE 15 PERSONAS (DIVIDIDAS ENTRE
RONCADORES Y NO-ROMCADORES). Shete

L

*BANOS O@WPARTIDOS X WIXTOS

N

*CUENTA: C@ UMA PARADA DE TREM Y DE.-AUTOBUS A 12 .Y 5

MINUTOS AEPIE DEL ALBERGUE :
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Herramienta de medida para las partidas: El Pentdgono Larper

Desde la Asociacion Vilnoc llevamos tiempo contemplando la idea de crear una herramienta
sencilla que plasme de un solo vistazo qué tipo de relacion Jugador-Partida tendrd cada Rol
en Vivo. Usando cinco parametros medidos del | al 5, nuestra intencion es que se refleje de
forma clara, que exigencias tiene una partida, para que en base a cllo los jugadores
puedan decidir de antemano si quieren jugar, si disponen del tiempo y la energia necesarios
para dedicarle a la actividad, y en general, para hacer mas facil el pre-vivo para todos
(tanto narradores como participantes).

Estos son nuestros cinco componentes:

CARACTERIZACION

Requerimientos de atrezo, caracterizacion o maquillaje para la propia partida

iNTENSiDAD

Una medida aproximada de la carga dramatica o emocionalmente intensa de una partida
(puntuaciones altas), frente a otras de corte mas desenfadado y comico (puntuaciones
bajas)

LECTURA

Cantidad de documentos de diseno, relatos o documentacion previa necesaria para jugar o
entender la actividad

iMPLICACION

Tiempo previo a la partida que requiere la actividad. Roleos previos, escenas, talleres, etc...

JURACiON

Siendo lo mas bajo un one shot corto hasta una cronica que se extiende en el tiempo como
lo mas alto. En el caso de las JO, esta pregunta no tiene mucho sentido, pero forma parte de
la infografia




Changeling: Quuo’re

Madrid, 21 de abril d@ 1616, Miguel de Czrvonms se
esta muriendo.

Hoy Madrid esta distinto. Casi onTeponiendose a lo
inevitable, su cielo llora por Don Miguel, cubriendolo
todo con una densa cortina de agua. El genio, al que
se le acaba de dar la extremauncion, continua aferrado
a su escritorio deslizando veloz y desesperadamente |a
pluma sobre legajos de papel.

. Algo le hace suplicar a la muerte otra prorroga, la

ultima. Don Miguel es experto en dicho negocio, pues la

‘muerte y ¢l son viejos amigos desde Lepanto, Argel o
j ;Argomosﬂlo de Alba. Mas la parca no puede demorarse
- ‘m@s, demasiados juramentos y favores han extendido la
vida del dramaturgo durante 68 cortos afos y no

puede darle mucho mas tiempo.

“Un secreto sin igual esta abandonando este mundo dentro de la mente de Miguel de
- Cervantes. Algo que jamas llegd a contar en todos sus relatos, pues ni el legendario Don

~ Quijote, la Galatea o Diego Cortado llegaron a: sospechar jamas de cllo, pese a tenerlo
delante de sus narices. Pero tambien es verdad, que ninguno de estos personadjes esperaba
wuna carta. ‘escrita y firmada por’ un convoleaenfz Cervantes rogandoles ayuda en su Iecho

de muerte:

B|enven|dos o' un Ingenioso y Ejemplor Tr@bajo de Don M@ud de Cervantes Saavedra.
B|envczn|dos GJJ Qnsueno Monch@go B|@nvemd®s ke Chongelmg Quuo’re : -

*Vivo por escends teatralizadas,

‘Narrador: Eugenio ML
Numero de plazas: 9

TW: La muerte, la perdida y el olvido |

VIERNES NOCHE
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Has escuchado la llamada...

av

El Legado de Elias.- j"--;f'f'.-:’.

Frances Germain era la hija unica de unos comerciantes
que murieron en un accidente maritimo. Ellg, soltera vy
con treinta afos, heredo toda su fortuna.

Viendose sola vy sin familia, Frances decidio formar la
suya propia, peré no lo hizo de la manera
convencional. Por alguna razén que nadie entiende
aun, Frances adopto en un mismo afo a varios bebes
que habian quedado huerfanos, todos nacidos en
1899. La civdad entera se hizo eco de la nueva vy
d|sporo’rodo familia Cermain.

Sin emborgo con el pasa de los anas, Fronces dczmosfro que sus hijos eran felices y dichosos

por haber T@mdo suU suerte.

Sus hijos Io vczlon a menudo facitumna y dISTrOIdO pero siempre tenia una sonrisa para ellos.

A medida que fueron abandonando el hogar familiar, una sombra hizo presa en Frances.
- Cuando se quedo sola de nuevo, viejos recuerdos y ecos del pasado la atormentaron. Hasta

que tomoé una decision...

Envio .@ sus hijos una invitacion para-ir a verla y reunirse todos de nuevo. Nadie esperaba

que aquella fuera su dltima reunion.

Narradoras: Sondro ANz
y’ MOrro R@y@s
Numero de plozos 6-10
TW: Muertes, enfermedades menfoles
eventos paranormales, SUICIdIO,

abortos

VIERNES NOCHE

/ CARACTERIZACiON \

iMPLICACiON LECTURA
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Fallen S’rors

. Fallen Stars es un rol en vivo en el que les jugadores crean las historias de objetos antiguos,

. Queridos tiempo ha por quienes les poseyeron, pero que ahora han sido descartados y no les
importan ‘a nadie.Mientras languidecen en un mercadillo ben¢fico, suefian con sus dias de
gloria ¥ 5@ aferran a la esperanza, de tener una nueva wdo cuando alguien les compre.

En esta porhdo se interpreta a un obJ@’ro a la venta. Les jugadores deberan utilizar ropa
negra durante, el tigmpo de juego y llevar un obieto de su eleccion para el mercadillo. Este
rol en vivo fue .creado por Vilde Herning, Nils Hiorth, Magnar Grgnvij Muller, Martin Nilsen y Lin
Eik Pilskog v pubhcodo en I_Qrps from the Foc’rory e ‘

¢ / CARACTERIZACION \

Narradora: Isabel Santana

 Numero de plazas: 6-15

TW:  senfimientos de  valor, |
autoestima, perdida y abandono AR AL AN ——.
e IMPLICACION LECTURA

VIERNES NOCHEEE \ SURACiON %NTEN?:‘HIA:J/ ‘
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Spiritfarer: El Gltimo viaje T

'Parece que por fin has despertado, seria irdnico que no
lo hicieras, éno? Soy Caronte, el guia de almas. O mejor
dicho, lo era hastatu llegada.”

Tras la retirada de Caronfe, el Barco de las Almas tiene
una nueva persona’ al timon cuya labor consiste en
cuidar de estas hasta que deciden cruzar la puerta al
Mas Alla. ¢Quien fuiste? (Que dejaste atras? (Que es
aqguello -que siempre - quisiste hacer pero perdiste la
oportunidad? ¢Te quedards en el Barco o decidiras que
ha llegado tu momento de cruzar?

Partida de rol experimental inspirada en ¢l wd@ow@go
Spiritfarer’. “Se  frataran temas como reflexiones sobre
sgue es la -muerfe, que hay al ofro lado de la Puertq,

qu¢ es la huella que dejamos atfras, etc. Se utilizaran

como medidas de seguridad el semdaforo y el check-in,
ademdas de las lineas y velos que cada jugadore

‘gstablezca. Se realizaran talleres de salida y debriefing

Norrodb{rq:: Mar Rodriguez

Numero de plezos 6-8
TW: Muerte (odulfo ¢ infantil):

Suicidio © p@nsqmlemos suicidas i ‘ _ | _
Enfermedod a0 / J ‘ \
Pérdida de seres queridos - ~:&;_ _ CARACTERIZACION :
Despedidas G
iMPLiCACION LESTURA
‘\

VIERNES NOGHE NS k DURASION iNTENS EUAU
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Primero vinieron...

s

Berlin, 1942. Estamos en la cuspide de los delirios de
poder del Tercer Reich, y toda alemania esta sumida en
un clima horripilante de sospechas y denuncias, donde
vecinos traicionan a vecinos y la Gestapo peina
vecindarios buscando a los ‘indeseables’ que han
logrado, de momento, escaopar las deportaciones
masivas y ejecuciones sumarias.

En un edificio’ de los suburbios, un pequeio  grupo
- tiembla al oir los ladridos y silbatos de sus perseguidores:
a traves del invierno mas frio de la historia.

Deben @scond@rs@ 0 serd su fin.

2 _an@ro vml@ron es un rol en vivo con una duracion
‘entte 2y 3 horas, dividido en escenas y completamente
autocontenido. El- vivo habla del trasfondo de un
pequeno grupo de ‘indeseables’, el registro de su
edificio por parte de la Cestapo, y lo que viene
después.

- Estos ‘indeseables’incluyen judios, el pueblo romani, miembros del colectivo LCBT, personas con
enfermedades mentales o d|scopoodod@s aquellos de etnias mixtas, etc. y por lo tanto toca
'un abanieo de temas que pueden: ser duros, tales como antisgmitismo, racismo, la guerrg, la
violencia, el molTroTo psicologico, los probl@mos infrafamiliares, entre ofros.

(Que  errores ‘cometisteis?éQue  cosas - hicisteis: elele] sobr@vw]r que pr@f@ns no recordar?
SFuisteis ’rombtzn por’r@ d@l problema? dSO|dr€IS d@ oqw?

— L / CARACTERIZACION \

Numero de plazas:
TW: Anti-semitismo, homophob|o :
violencia verbal e intrafamiliar, : ‘
bullying, racismo... ~ R
e iMPLICACION LECTURA
. LaAlemania Nazi era un mal lugar

para ser una minoria.

‘e

SABADO TARDE : K SURACON iNTENSE UAU -
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i _ El fin del camino
L e | . ElDedalo navega por el espacio desde hace fanto que
:|_ r |N casi lo habeis olvidado. El falso suefio de los periodos
D=L R de criogenizacion, las malas pasadas del vidje a
ey 3 _ . . velocidades casi lvminicas y la apatia nacida de la
: CAM'NO SO _ eterna rutina han sido : constantes companeras en

vuestro viaje, perc. no siempre ha sido asi. Vuestra mision
era vicjar mas lejos de lo gue nadie jamds habia
vigjado, en pos «de un lugar mejor que la Tierra
quemada .que/dejasteis atras. No sois la unica nave
que partio de las colonias lunares, pero si que hace
mucho que creeis que sois la unica que queda, puesto
-y S que solo el silencio confesta a vuestrds senales vy
A comuhicaciones.

= P¢ro noda de eso importa, porque lo habeis

. v - conseguido. Hace unos meses, conseguisteis encontrar al

——== final vuestro destino, un planeta habitable, con un

‘ : nombre que apenas es un jeroglifico de numeros vy letras

. Desde @nfonces estais d@cel@rondo y. en poco menos de un dia estandar, aterrizareis alli.

Por primera vez en anos, alguien propone sentarse a cenar juntos, incluso hacer un brindis.

Alguien saca un par de botellas de vino que habia escondido entre sus efectos personales, y
entre la euforia y la melancolia, os 'sentais, por ultima vez, a’hablar.

El fin del camino es un vivo d|V|d|do,_ en tres actos sobre un grupo de personas recordando,
en la dltima: parada antes del final de “su vigje, todo lo que les llevo hasta alli. Aunque el
trasfondo es-de ciencia ficcion y -exploracion: espacial, los temas reales del vivo son de
reflexion p@rsonol triunfos y fracasos, y. como. tanto ellos como el mundo ‘que les rod@Q ha

combmdocon SUVIOJ@ ; : g . * : el
Vuestro  vidje @s’ro opurﬁo d@ / CARACTERIZACION \

acabar, y manana todo
cambiard para siempre. Pero hoy,
os sentais juntos por ultima vez, vy
recordais lo que os ha traido
hasta aqui. ¢Que  historias,
rencillas y secretos han quedado | iMPL
_para ¢l fin del camino?

£
&

ACiON LESTURA

Narrador: Miguel Miranda

Numero de plazas: 2-6

TW: Perdida personal, secretos y
traicion, decisiones complicadas ’

sin una buena opcion

SABADO TARDE ' \ TURACION iNTENS mzy '
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Changeling: El Camino del Héroe

Hubo un tfiempo donde las hadas reinaban como
dioses entre mortales, eran temidas y amadas por
igual, nacidas del mas genuino poder que jamas se
ha conocido: La imaginacion. Pero aquellos tiempos
quedaron atrds ‘y quienes antes caminaban
orgullosos ahora se esconden entre las telas de la
realidad que pos envuelve.

" No es casualidad que siempre las mismas pautas se:
~ repitan en peliculas y obras de teatro, en cuentos e
‘historias
- Cuando el.Ensuerio decidio como se debian escribir
"_..'Ios cu@nfos de: los .que nacerian las hadas fue por
razon¢s que - a dia de hoy no entendemos,

siempre  con un patron  tan  evidente.

sin
@mborgo en este pequeno evento asistiremos a un
mom@n’ro una peguena reunion que ocurrio en @I

e solsticio; de verano, donde un’ grupo de Changelings fueron convocados pOro
~cambiar las normas que don-forma a las h|s’ror|os % poro ver, y quiza sentir, las

consecu@noos ol Alle ocumdo

| vivo"eSTd Shbientadoen lo déé'adiéﬁfé ¢poca actual que se refleja en MdT v trata
de un grupo de changelings de la Corte Oscura que, cansados de ser villanos
on’rogoms’ros d@ los cu@n’ros ¢ historias- qu@ les dl@ron Vilelek dead@n reunirse poro

d@ COﬂVQrTIrSQ
h_@:roes

la form,
los - mismisimos -

hollor
ellos en

que todos admiran, desaficiido. -
asi al mismisimo Ensueno’ en un’
oscuro ritual que cambiard para

siempre. la  percepcion de “la
realigad “iHal oy s Acomos o

CONOCEMOs.

Narrador: Zai ;
Numero de plazas: 8-12

SABADO TARDE

\ SURACiON

/ CARACTERIZACION \

| iMPLICACION

iNTENS: 3A/
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OLES EN

Libro O: El Concilio del Espiritu

(La siguiente descripcionn puede contener spoilers de
Avatar: La Leyenda de Aang, Avatar: La Leyenda de

Korra, los comics de ambas series y las novelas de
Kyoshi)

Con la desaparicion en el Mundo de los Espiritus de la
ultima Avatar, la linea de encarnacion del espiritu del
bien corre peligro. El bienestar de Korra no es la unica
preocupacion .que- asalta- al mundo, sino que nadie
sabe si con:ella perdida en otro mundo el Avatar
puede volver a reencarnarse.

&

No solo eso, sino que tras la derota de Vaaty, las
fuerzas del equilibrio requieren que este espiritu vuelva
G surgir, esta vez en libertad, sin control, y sin Raava
Rl . pdra mantenerle. a raya.

Las: anteriores ‘encarnaciones del Avatar, aquellas que
> tengan aun suficiente poder como para manifestarse en
el Mundo Esp|r|’ruo| deben reunirse poro tomar una decision que puede cambiar el devenir d@
+olos mundos :

- Quienes son recordados, adorados, fuente de leyendas, o icluso quienes han sido olvidados
pero. sus acciones en vida dotaron a su espiritu de un poder indeleble se encuentran hoy en
‘torno a.la mesa de convesarciones, dispuestos, una vez mas a salvar la realidad.

Narrador: Luno M Lonzoro’re

Num@rodz p@z@s 9 : : | * _ o , .
s T e / CARACTERIZACION \

iMPLICACION

sABADO TARDE | \ DURASION ;N’rrw‘m/ ‘
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Gravity Falls - The Gathering «

Algo inquiectante comienza a moverse en lo mas
profundo del bosque de Gravity Falls... voces
discordantes se alzan frente a la opresion y creen que
ya es hora de cambiar las cosas, comenzando por un
pueblecito de apegnas unos miles de habitantes. Se han
hallado varios panfletos de propaganda citando a los
habitantes a acudir a la reunion de esta noche, en la
que deberantemar una decision y realizar una votacion

de la cual dependera el futuro de todos ellos.

Fuprasis e oblol ol tivseres’ cono: ide os, que  hag
recibido/encontrado una de esas octavillas... {Que vas
- a decidir esta noche? dtienes ya pensado que votards?
B ;'f,jéEsTdrn’Qs‘dispucsfo a cambiar tu voto? ¢Y a qué precio?

S
2
e
al

"Grovn‘y Falls - The Gathering” es un vivo de salon
clésico para & personas con una duracion estimada de
unas 2 horas, basado en la serie de animacion de
‘Cravity Falls emitida en el canal Disney y creada por

- Alex Hirsh. @nTre 2012 y 2044.Es bosTonT@ recomendable haberse visto o al menos conocer la
tframa de'la serie para entender c:lgunos de las ideas de |a partida; no obstante la temdatica
‘del vwo @s la d@ divertirse, pasar Un buen rafoy echarse unas risas.

Narradora: An@ Mellodo

Numero de ptozgg...g-g Al

SABADO TARDE

i / CARACTERIZACION \

iMPLICACiON

\ JURASION NTENSH m\/ ‘
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TaIl g 0 Tango para dos v

Muchas veces nos negamos G nosotros mismos los
sentimientos y las emociones que tenemos: Ira, frustracion,
paI‘a cansancio, amor, envidia, inseguridad... Pero eso no
significa que no lo sintamos. {Quée pasaria si, despues
| de un desastroso. incidente entre dos empresas, todos
los implicados se viesen obligados a cooperar para
solucionar el tremendo marréon que tienen entre manos?

Mirale a los ‘0jos, pero controlate. Apdartate de su
camino antes de que note tu presencia. No le dirjas la
palabra aungue estés deseando que te hable. No seas
la ‘primera persona en explotar de la sala. Aguanta,
.aguanta, aguanfa... Pero no te preocupes: Este tango

- .gs para:dos personas... Y yo siempre estoy contigo.
Siempre.

- Narrador: Jose Soto
Numero de plazas: A partir de 12 (siempre pares)

/ CARASTERZACION \

iMPLICACION LESTURA

&
&

AG
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Fanhunter ULTIMATE: Operacion “Ex‘tr@ﬁos en
la noche’

‘Fanhunter Ultimate”, es una @speo@ de reboot en el que
¢l golpe de @sTodo de AI@JO Cuervo sucede a principios
del 2020, de esta manera podemos meter muchas mas
referencias y elementos cotidianos en nuestro roleo.

¢La premisa?

Es simple, tres patrullas compuestas por cuatro miembros
de la resistencia cada una han guedado en un punto
concreto para que la patrulla de Zaragothan entregue
un -activo de vital importancia para la Resistencia, el
| . .nombre en clave. de dicho sujeto es "Larry Night” y si no
. sdbes como se.llama realmente es porque o bien no
hecesitas - saberlo, o bien porgue los jefazos de la
resistencia no se fian de ti del todo.

dLo mmOn?

- Mas simple aun que el modo cooperativo del Goldeneye en la Nintendo 64. La patrulla de la
Zona Libre de Madrid recogeraal sujeto y lo escoltard hasta un enclave seguro. Mientras
que la‘patrulla de Barnacity se ocuporo del opoyo la Iog|shco y los aperitivos.

SEl probl@mo?

La patrulla” d:z /aragothan, JunTo a @I TO| ‘Larry Night” no aparecen y no hay forma de
ponerse en contacto con ellos. Sumado o que ¢l enclave donde vais a reuniros todos y en el
cual estdis ohgrq puede estar comprometido. - o ‘

*Vivo de salon clvc"jsico- con i / CARACTERIZACiON \

tintes humoristicos .

Narrador: Eugenio ML
Numero de plazas:

iMPLiCACION LESTURA

SABADO NOGHE | \ TURACION iNTENS EUAU '
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Norrodbro' Mar Rodriguez
Numero dcz plezos >-10
Cuw: F@mmlsmo

Comedia “Eeiaiieg
Narracion comb:q}r'ﬁdiq‘_ :

SABADO NOCHE

El personaje femenino definitivo 7",ifé'i3’rrong
Female Character)

Harta de que los ou’ror@s de las grandes obras de
ficcion no hagan mas que escribir personajes femeninos
debiles, necesitados, secundarios e insignificantes,
Lisistrata reune a fos’ personajes femeninos de todas las
¢pocas y universos de ficcion para rebelarse, como ya
hizo en su obra homonima. Su mision es clara: enviar una
carta a ‘los ‘autores pidiendo, no, exigiendo que
escriban personajes mas profundos y relevantes para la
trama, lya es hora de cambiar las cosas!

Los personaijes los crean (o, mas bien, los seleccionan)

les jugadores: antes del vivo. Es un vivo mixto en cuanto
“a jugadores, pero los personajes que aparezcan serdn

exclusivamente femeninos © no binarios.

El vivo original se llama "Strong Female Character' y fue

creado por Joie Martin y publicado en la plataforma

itch.io .

/ CARACTERIZACION \

iMPLICACION LECTURA

\ JURACION INTENS a:my |
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Crepusculo Euskadi.version

|7 de noviembre de 2008. Tuenti triunfa en’ Espana,
Motorola y Nokia son los telefonos del momento y nadie
sabe lo que pasa entre Hondarribia e lrun. Ahi, entre las
sombras, se esconden los seres mas aterradores: los
adolescentes. Y mezclados con ellos, seres que dan un
poco menos de ‘miedo... los VAMPIROS 'y los
LICANTROPOS.. =~ -

Es decir. vosotros. Un grupo separado por disputas
internas y salseos amorosos.

Las malas lenguas dicen que los Cullen son seres de la

noche capaces de cualguier cosa por mantenerse
jovenes. Ottos dicen que los Quileutes se convierten en
smonstruos durante la luna lleng, seres sangrientos que

buscon destripar a sus efernos enemigos.

Y ohoro os ha tocado dejar vuestras diferencias a un
lado por el cumpleanos de una... humana. Elixabella

‘Swam cumple 17 aros y ha querido reunir a todos sus

amigos en un mismo sitio, una casa rurol a las afueras de Hondarribia, para un fin de semana
de espanto y desenfreno.

Ahora“os ‘toca ‘a vosotros, los pro?rqgon_istos de esta historia, antagonistas de tantas otras,

enfrentaros. .

Narradora: Morlo Reyes

Num@ro dcz plozos 810

SABADO

NOCHE

O buscar alianzas para hacer frente a lo que estd por venir.

iMPLICACION LECTURA

\ JURACION *ENTENS‘%BAB/ -
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10 Cafiones ._
Una noche de huracan caribero un grupo de variopintos honrados mercaderes nauticos
(entre tu y yo, piratas), corsarios, militares de la armada , ladrones y todo tipo de caterva,

acaban encerrados en la taberna del Tuerto disputandose uno de los mayores botines que
se ha olido jamas en el Caribe. Alianzas, traiciones, punaladas traperas, muerte o victoria.

Norrodo.rcs: Laura Baron
Numero de plazas: |2

Tw:.Muerte, traicion, violencia, prostitucion.

{
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VIERNES TARDE

- TALLER
DE

MAGUILLAJE FX
LOW CO3T

DOMINGO MANANA
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Interpretando sensualidad en rol en vive

Paladines, villanes de opereta, investigadores de vuelta
de todo.. Cuando jugamos a rol en vivo, nos
encontramos con infinidad de tropos en les personajes.
Pero la sensualidad es, *posiblemente, una de las
caracteristicas que mdas nos intimidan a la hora de
meternos en la piel del personaje. En este taller
hablaremos sobre qué es la sensualidad para nosotres,
la ‘relacion con el cuerpo vy lo que es sexy, vy
practicaremos como encarnarla.

' Se recomienda llevar ropa comoda.

; _f_lmp’or-ﬁ'do por: Isabel Santana

Taller de maquillaje Fx low cost. Aka "Vamos a
ponernos guapos"

8 isiempre  has querido Ilevor un nosferatu pero - la
corocfznzooon te echa para atrés o crees que el

maquillaje de efectos especiales es necesariamente
Caro y comphcodo este taller tiene tu nombre.

Aqui @xpllcgre como hacer varios tipos de moquIOJ@ de
efectos @speaoles como carne derretida, quemadufas o

. @scamds; pero usondo moT@noles Oseqwaes Y. fooles de
@ncon’rror : ) : : : ey

Se Trqto d@ un Toller practico deshnodo a geme ‘que -
tenga’ {slelelc e} mnguna idea de maguilloje de ‘efectos
especiales en el qué: explicare todo lo necesario para
realizar estos maquillajes, desde donde conseguir los
materiales hasta. como limpiarlos de la piel ¢ intentare
resolver cuantas dudas tengdis por el camino.

No hace falta traer ningun material aungque si alguien,
por higiene, quiere traer sus propias brochas, pinceles y
esponjas, puede hacerlo.

Impartido por: Alba Lollipop
Numero de plazas: 3-10
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Coémo cerrar un personaje ks

(Como  cerrar un  personaje? Despedirnos de  un
persongje puede ser complicado e incluso  tener
repercusiones  psicdlogicas. La  mejor manera de
evitarlas y no tener sensacion de perdida, es cerrarlo
bien. Ya sea porgue muere, porque se va - al exilio,
porque se narra que va a ser de dicho personaje una
vez cierra la historia.. A pesar del titulo, el proceso
empieza .con ¢l origen, valga la redundancia. La

historia de tu personaje, como cualquier historia, tiene
“una introduccion, un nudo, .y un desenlace. Sobre todo

¢llo hablaremos... ICallate Currol

‘lmpartido por: Curro (sin apellido, como Cher)

Numero de plazas: 5-50

Comunicacion en el LARP

Mesa redonda orientada a compartir experiencias y

':j"-_‘.r@cursos ‘desde el ‘punto de vista tanto de ‘la

organizacion como de los jugadores. Hablaremos de

. como -gestionar la comunicacion previo, crear hype,

generosidad  entre participantes y “organizadores, y
otros purﬁos inferesantes necesarios en los eventos que.
tanto nos gustan y quz a veces no fenemos en cuenta.

Imporﬂdo por Esf@fomo G \/elez : ::_ \

' Numzrc: d@ plozos o- 50
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ORGANIZACION Los cinco locos a los que se les ha ocurrido esto,

estaran por ahi coordinando, velando por vuestra seguridad y/o
entretenimiento y colandose en alguna partidilla si se tercia.

COLABORADOR: Los g@n@rosos insensatos que,. qd@mds de oarticipar,
tiene a bien ofrecernos alguna actividad que encaije con la idiosincrasia
de las Jornadas Oniria. Maximo dos actividades por colaborador, asi

~ feneis franjas libres para descansar o disfrutar de roles o charlas ajenos.

PR
PSRN

PARTICIPANTE: Todos oquellos ovenTur@ros o||spuesfos o posor un fin

desconexion

MOTALITAT SOLABORATOR:

FORMULARIO DE PROPUESTA DE
ACTIVIDAD (22 MAYO - 8 JUNIO)

FORMULARIO DE INSCRIPCION (UNA VEZ
APROBADA LA ACTIVIDAD)

FORMULARIO DE ACTIVIDADES 20
ACOSTO

Si vuestra propuesta de actividad encaja
con la filosofia de las jornadas pasareis
directamente a la inscripcion junto con el
resto. Mas adelante la organizacion de
las JO se pondrd en contacto con
vOsotros para cerrar el resto de detalles
sobre vuestra actividad de cara a la
comunicacion en RRSS y para con el resto
de participantes.

MOJALITAD PARTICIPANTE.

FORMULARIO DE SOLICITUD DE PLAZA (15
JUNIO - | JULIO)

FORMULARIO DE INSCRIPCION (1 JULIO-
15 JULIO)

FORMULARIO DE ACTIVIDADES 20
AGOSTO

Una vez procesada tu solicitud de plaza

y consiguiente inscripcion, la organizacion
de las JO establecera un dia y una hora

concreta en el que se abrird un formulario
para apuntarse a las actividades.

Evidentemente la organizacion se
ocupard de antemano de que haya
plazas para todos los inscritos y que en
niNQUN momento un participante se quede
con una franja libre, a no ser que eso sea

lo que el participante desee.
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“Cualquiera de las modalidades de plaza se podrd fraccionar.

ce

PLAZA ESTANDAR (120€)
Incluye: pernocta de viernes y sabado, uso y disfrute de las instalaciones, acceso a
todas las actividades, y pension completa (desde viernes-cena a domingo-comida).

PLAZA SOLABORADOR (100¢).

Incluye lo mismo que la plaza estandar.

L AZA MESENAS (150€)

Todo lo que incluye la plaza estandar mas un pzqu@no defoll@ por parte de Io
organizacion y nuestro eterno digradecimiento. ™

L AZA MESENAS S0LABORADOR (125€)

mcluye lo mismo que la plaza mecenas.

PLAZA SUBVENSIONATA (Dependera del nomero de m@cenos)
Incluye todo lo que incluye la plaza estandar. Qe R

*Un colaborador tambi¢n puede solicitar el precio de la plaza subvencionada.

*La modalidad de plaza elegida serd un “secreto profesional” entre-vosotros y la organizacion.

PLAZOS DE PAGO.

Primer pago © pago completo: Hasta el 10 de julio

Segundo pago: Hasta el 7 de agosto

POLITICA DE DEVOLUGCION:

En caso de que dlgon ConTroTi@mpo os asalte: v

Hasta el dia | de Agosto 2022 : 100% del pago.
Hasta el dia |:de Septiembre 2022 ( Dos semanas anfes: d@ la partida): 60% del pago
A partir del 9 de Septiembre, y por lo evidente, orgomzoa@n no garantiza poder
devolver ¢ importe de la plaza. :

Importante informar tambien que desde el albergue nos goromhzon la devolucion de la reserva en caso
de eventos que.se escapen por completo a la organizacion, como un cierre interprovincial o perimetral,
confinamiento nacional o cualguier tipo de impedimento loco:gue estos tiempos pudiera generarse.

Voo

Ml ccURIDAD COVID:

Para poderparticipar sera-obligatorio presentar el certificado de vacunacion en vigor
acorde a los ¢riterios del Ministerio ‘de Sanidad.

&

oce
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CODIGO DE CONDUCTA Y FILOSOFIA
DE LA ASOCIACION VILNOC

. No hay espacio en-la Asociacién Vilnoc para ninguna forma de discriminacion. Somos
una comunidad: inclusiva, LGBTIl Friendly y libre de toxicidad por encima de todo. Si no
estas de acuerdo con eso, nuestros eventos no son para 1, y tu no eres para nuestros
eventos.

2. La Asociacion VilNoc se reserva siempre el derecho de admision a sus eventos.

3. La ultima palabra  corresponde al equipo de narracion, equipo de seguridad vy
organizadores en caso de confrontacion o conflicto.

4. Los participantes deberdn asumir todos los riesgos de participar en las actividades
descritas por la Asociaciéon y certificar que no hay motivos o problemas relacionados
con la salud que les impidan participar en esta actividad.

3. Es responsabilidad de los  participantes avisar a |la organizacion del evento de
cualqguier tipo de problema de salud que pudiera ser peligroso para si mismos o para
terceros.

6. La Asociacion VilNoc siempre especificard la tematica y posibles temas de friccion de
cualquiera de sus eventos para que los participantes sepan de antemano a que se
estan apuntando.

/. Todos los espacios usados durante los eventos deberan cuidarse y dejar los sitios tal y
como los encontramos. Asi como cualquier atrezo o elemento puesto por la Asociacion
VilNoc para el evento.

8. Los participantes aceptan que el material grafico que se pueda sacar en los eventos
pertenece a la Asociacion VilNoc y ceden los derechos para aparecer en redes
sociales.

9. En la Asociacion VilNoc priman, por encima de todo, la seguridad de los participantes y
su diversion durante los eventos. Para ello nuestra filosofia es que siempre va jugador
antes que personaje. Play to flow” y "Play to lift" son las formas de jugar a las que
aspiramos, es decir, que todos somos cocreadores de las historias y es nuestro deber,
tanto narracién como jugadores, el realzar, apoyar y hacer brillar al resto de
personajes, siempre con el objetivo de que todo el mundo pueda tener momentos de
protagonismo y el evento sea lo mdas satisfactorio posible para todas las partes
implicadas.

0. La Asociacion VilNoc es una entidad cultural sin animo de lucro. Cualquier tipo de
beneficio econdémico obtenido durante los eventos siempre se revertird en la propia
comunidad y/o en eventos-futuros.
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